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FIETE BASTELVERSUM –          
DIE KINDER-APP VON WEBBYVERSUM 
 

 
 
In „Fiete Bastelversum“ gestalten Kinder ihre eigenen bunten Welten. Ihre Zeichnungen und Basteleien werden 
digital zum Leben erweckt: Tiere und Fantasiewesen können animiert, mit Geräuschen versehen und sogar 
gefüttert werden! 

Die App verbindet dabei analoge und digitale Inhalte auf spielerische und kindgerechte Weise. Begleitet durch 
Erwachsene kann die App von Kindern ab 3 Jahren genutzt werden. Durch die einfache Bedienung und den 
kreativen Ansatz macht „Fiete Bastelversum“ nicht nur Spaß, sondern fördert gleichzeitig die Medienkompetenz 
der Kinder - in der Familie und der Kita. 

 
Welten gestalten 
 
 Sechs verschiedene Welten können entdeckt und erweitert werden: Bauernhof, Wald, Weltall, Ozean, 

Märchenwald und Kita. Über die Kamerafunktion des Smartphones oder Tablets werden neue Inhalte wie 
Tiere & Fantasiewesen, Lebensmittel oder andere Objekte hinzugefügt. Natürlich können auch die Kinder 
selbst als Foto in den Welten erscheinen.  

 Die eigenen Inhalte müssen zunächst gemalt, gebastelt oder in der Umwelt entdeckt werden – ganz 
analog. Ein Pappmonster mit Wackelaugen? Das eigene Haustier? Ein Milchkarton aus dem Kühlschrank? 
Oder eine Raupe im Wald? Der Kreativität sind keine Grenzen gesetzt! 

 Eigene Tiere, Monster & Co. können in der App bearbeitet und mit einem Geräusch versehen werden, bevor 
sie in eine der Welten einziehen. 

 Die Tiere im Bastelversum nur zu füttern ist langweilig? Dann lassen Sie die Kinder doch eine Geschichte 
zu ihrer Welt ausdenken oder einen ganzen Zoo gestalten. Die App bietet viele Möglichkeiten – weitere 
Ideen sind im App-Tutorial für Erwachsene zu finden. 
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Medien- und Gesundheitskompetenz fördern 
 
„Fiete Bastelversum“ holt Kita-Kinder in ihren Lebenswelten ab. Die App regt dazu an, kreativ mit Medien 
umzugehen und ermöglicht den Schritt vom Konsumieren zum Produzieren von Inhalten. Durch eine begleitete 
Nutzung der App werden Kinder motiviert, über ihre Lebensweltthemen zu sprechen und Erlebtes zu 
reflektieren. Bei der Beschäftigung mit „Fiete Bastelversum“ werden zahlreiche medien- und gesundheits-
bezogene Kompetenzen der Kinder spielerisch gestärkt, zum Beispiel haptische, soziale, selbstregulatorische, 
ästhetische oder technische Kompetenzen.  

 
Sicherheit für Kinder 
 
Als medienpädagogisches Angebot erfüllt „Fiete Bastelversum“ wichtige Gütekriterien für kindgerechte und 
pädagogisch wertvolle Apps: die App enthält weder Werbung noch In-App-Käufe, ist intuitiv und altersgerecht 
gestaltet, erhebt keine persönlichen Daten und kann jederzeit beendet werden. Damit bietet sie einen sicheren 
digitalen Erprobungsraum für Kinder, der zum Lernen, Basteln und Austauschen anregt. In zwei Tutorials für 
Kinder und Erwachsene werden die Funktionen der App anschaulich erklärt und Tipps für den alltags-
integrierten Einsatz der App in Kita und Familie gegeben.  

 
Fiete Bastelversum herunterladen 
 
 

 
 
 
 
Die App „Fiete Bastelversum“ ist Bestandteil des Präventionsprojekts „WebbyVersum“, einem 
Kooperationsprojekt der Universität Greifswald und der Techniker Krankenkasse zur Medienbildung und 
Gesundheitsförderung in Kitas und Familien. Mit dem Angebot sollen Kinder von klein auf befähigt werden, sich 
in digitalen Lebensräumen sicher, gesund und selbstbewusst zu bewegen. 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

 
Fiete Bastelversum steht für iOS und Android kostenfrei zur 
Verfügung und kann in den Stores heruntergeladen werden: 

 
 
 
 
 
 
 

 
                App Store (iOS)          Play Store (Android) 

   


