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FIETE BASTELVERSUM -
TIPPS FUR DIE PADAGOGISCHE PRAXIS

Liebe Kita-Fachkrafte,

die Kreativ-App "Fiete Bastelversum" wurde als medienpadagogisches Angebot entwickelt, welches lhre
padagogische Arbeit in der Kita erweitern kann. Sie ist eine leicht zugangliche und niedrigschwellige
Mdglichkeit, digitale Medien kindgerecht und spielerisch in den Kita-Alltag einzubinden.

Padagogische Anregungen zu "Fiete Bastelversum™:

* Zielsetzung der App: "Fiete Bastelversum" ist keine Spiele-App und auch keine klassische Lern-App, die
bspw. Faktenwissen Uber Tiere vermitteln will. Stattdessen folgt "Fiete Bastelversum" einem rein
kreativen und medienpadagogischen Ansatz ohne inhaltliche Vorgaben.

* Der reduzierte Funktionsumfang der App ist padagogisch gewollt: "Fiete Bastelversum" soll Kinder nicht
lange (allein) am Tablet beschaftigen, sondern ein spielerischer Impuls sein, um analoge und digitale
Erfahrungen, zum Beispiel in der Kita, zu kombinieren.

* Die Welten im "Fiete Bastelversum" sollen mit eigenen Inhalten gestaltet werden - die vorhandenen Tiere,
Nahrung und Obijekte sind nur als Beispiele zu verstehen. Gemeinsam kdnnen Kinder mit Erwachsenen
Uberlegen, wie ihre Traum-Kita aussehen wirde oder wie Lebewesen auf anderen Planeten aussehen
kénnten. Sie kdnnen eine Geschichte zu ihren eigenen Figuren im Marchenwald erfinden oder mithilfe
anderer Medien zunachst recherchieren, welches Tier wo lebt, was es frisst usw.

* Durch das Erschaffen eigener Elemente in der Fiete-App starken Kinder ihre Medienkompetenz und
erfahren Selbstwirksamkeit - zum Beispiel indem sie Fotos mit dem Tablet machen, die eigenen Bilder
freistellen und einen Ton fur ihre Figuren aufnehmen. Kinder werden angeregt, die Unterschiede zwischen
analogen und digitalen Inhalten zu reflektieren.

* "Fiete Bastelversum" schafft somit Sprachanlasse und zeigt auch die Grenzen digitaler Medien auf - zum
Beispiel beim Thema Nahrung: das Tablet/die App weil? nicht von selbst, welches Tier welche Nahrung
frisst. Das mulssen Menschen der Technik beibringen. Erkldaren Sie den Kindern: Medieninhalte sind also
nicht immer "wahr" und spiegeln nicht immer die Realitat wider.

* Als medienpddagogisches Angebot erflillt "Fiete Bastelversum" alle Giitekriterien fiir kindgerechte Apps.
Es ist zum Beispiel datenschutzkonform, kosten- und werbefrei und sammelt keinerlei personliche Daten.

* 'Fiete Bastelversum" kann als Ausgangspunkt weiterer Medienbildungs-MalRnahmen genutzt werden.
Einige Ideen zum "Weiterdenken" finden Sie in der "WebbyVersum-Kinderwerkstatt" im Rahmen des
Fortbildungsprogrammes.

* Die Idee zu "Fiete Bastelversum" wurde gemeinsam mit Kita-Kindern entwickelt und setzt somit direkt an
kindlichen Interessen und Lebenswelten an.

Viel SpaB beim Entdecken wiinscht Ihr WebbyVersum-Team

Fiete Bastelversum - Information fir Fachkrafte 1



